
           BTC HỘI TRẠI       

          --------------------- 

 NHÓM HOẠT ĐỘNG TRẠI 

      Tp. Hồ Chí Minh, ngày …. tháng … năm 200.. 

 

CHƢƠNG TRÌNH CHI TIẾT 

TRÕ CHƠI LỚN  

“TÌM VỀ CON ĐƢỜNG SÁNG” 
Ngày ………………… 

 

 

- Căn cứ vào kế hoạch của BTC Hội trại “Áo Trắng”  

- Căn cứ vào tình hình, điều kiện thực tế. 

Nhóm hoạt động đề ra chƣơng trình chi tiết nhƣ sau: 

 

I. Công tác tổ chức: 

           1.Thời gian: 
- Lúc 4h00 đến 7h30 ngày ……………….. diễn tiến trò chơi lớn. 

           2. Địa điểm: 

- Tại Phƣờng Mũi Né – TP. Phan Thiết – Tỉnh Bình Thuận. 

          3. Đối tượng, số lượng: 
    -    Những cán bộ Đoàn – Hội của các Trƣờng học 

      -   Tổng cộng 280 thành viên. 

         4. Biên chế:  4 Đội (Mỗi đội 70 ngƣời) 

 

II. Nội dung và hình thức: 

          1. Nội dung: 

    -  Trao dồi những hiểu biết về kiến thức thổ địa.  

              -  Rèn luyện thử thách theo hành trình trò chơi lớn. 

              -  Tranh tài về kiến thức lý luận, nghiệp vụ kỹ năng truyển tin... 

    -  Các tƣ duy sáng tạo về trò chơi cùng các dụng cụ của BTC. 

2. Hình thức: 
-    Tham gia thử thách vƣợt khó vƣơn lên. 

-    Giao lƣu, sinh hoạt nhóm, đối đáp 

-    Vƣợt trạm thực hiện yêu cầu nội dung. 

-    Hóa trang trong hành trình trò chơi lớn 

 

III. Chƣơng trình chi tiết: 
Trò chơi lớn: “Tìm về con đƣờng sáng” 

  - Thời gian: từ 4h30’ đến 7h30.  

- Địa điểm: Tại Phƣờng Mũi Né – TP. Phan Thiết – Tỉnh Bình Thuận. 

  - Biên chế: 4 Đội (70 ngƣời/ đội). 

 



 - TRẠM TRUNG TÂM “ĐI TÌM CON ĐƢỜNG SÁNG” 

   - Trạm trƣởng: Anh ………………….…Chị …………… 

   - Địa điểm: tại sân khấu chính.  

   - Số điểm: từ 30 – 45đ ( trạm trƣởng ghi điểm bằng ký hiệu vào phiếu thông 

hành có ký tên) 

   - Nội dung - Kiểm tra công tác chuẩn bị ( điểm danh quân số, kiểm tra vật 

dụng: cờ, gậy, túi sơ cấp cứu, bếp di động, các dụng cụ khác, 1 nải chuối, khoai, trứng, 1 bộ 

lều, đội hình đội ngũ…) 

   - Phát lệnh thổi lửa nấu cơm và  luột trứng 

   - Nhóm hóa trang 1 tội phạm Ma túy và 1 kẻ bạo lực trong học đƣờng (vật 

dụng tự trang bị) 

   - Nhận mật lệnh Semaphore hành quân 

   - Phát phiếu thông hành (chỉ có nhóm trƣởng lƣu giữ và trình cho BTC khi 

đến các trạm và nộp lại sau trò chơi cho BTC).  

 - Trạm trưởng nhận dụng cụ, phát phiếu thông hành, cờ trạm, ND mật lệnh… 

 

   - TRẠM I:     “HÀNH TRÌNH 3 KHÔNG TRONG HỌC ĐƢỜNG” 

   * Mục tiêu: Giúp cho HSSV hiểu biết đƣợc 3 không trong học đƣờng thông 

qua  loại hình trò chơi hình ảnh, màu sắc giúp cho HSSV nhận thức, hành động, cảm nhận 

để: Không Ma Túy, không thuốc lá và không bạo lực trong học đƣờng.  

   - Trạm trƣởng: Anh ……………Chị …………… 

   - Địa điểm: …………….  

   - Số điểm: từ 30 – 45đ ( trạm trƣởng ghi điểm bằng ký hiệu vào phiếu thông 

hành có ký tên) 

   - Nội dung: - Nhận phiếu thông hành, kiểm tra xem có đúng mật lệnh và 

đúng trạm không. Cho xếp hàng và báo cáo 

                                 - Thực hiện nội dung yêu cầu: 

   + Thu lại phần hậu cần trạm trƣớc, chấm điểm và chia đều cho toàn đội ăn 

   + Dùng chất liệu giấy rô ky, hồ dán, giấy báo, viết lông phát lệnh toàn đội làm 

1 hình ảnh tuyên truyền với chủ đề “Hãy nói không với Ma tuý, thuốc lá, bạo lực  trong học 

đường” 

   Chú ý: Đội thực hiện xong có phân tích ý nghĩa hình ảnh 

   + Trò chơi: Nhóm thực hiện một sợi dây dài nhất bằng các  vật dụng tự có để 

bắt tội phạm ma túy, thuốc lá trong học đƣờng. 

   + Phát lệnh luộc chuối và giao lại phiếu thông hành 

   + Phát lệnh mật thƣ di chuyển đến trạm tiếp theo 

   - Trạm trưởng nhận dụng cụ: giấy rô ky, giấy báo, băng keo, bút lông…..  

   

  - TRẠM II:    “ĐOÀN KẾT LÀ SỨC MẠNH” 

   * Mục tiêu: Giúp cho HSSV hiểu đƣợc tinh thần đoàn kết là sức mạnh để 

chiến thắng thông qua các trò chơi giúp cho các HSSV nhận thức và hành động để nhận 

diện đƣợc các thế lực đen tối trong học đƣờng (Ma túy, thuốc lá, bạo lực…) 

   - Trạm trƣởng: Anh ……………Chị …………… 

   - Địa điểm:………………  



   - Số điểm: từ 30 – 45đ ( trạm trƣởng ghi điểm bằng ký hiệu vào phiếu thông 

hành có ký tên) 

   - Nội dung: - Nhận phiếu thông hành, kiểm tra xem có đúng mật thƣ và 

đúng trạm không. Cho xếp hàng và báo cáo 

                                 - Thực hiện nội dung yêu cầu: 

   + Thu lại phần hậu cần trạm trƣớc, chấm điểm và chia đều cho toàn đội ăn 

   + Nhóm sáng tác và thực hiện 1 bài hát múa chủ đề “HSSV sống khoẻ” 

Đội thực hiện múa đều, hát hay, ngắn gọn và có ý nghĩa (dựa vào một bài hát có trước hoặc 

bài tự biên) 

   + Trò chơi: Dùng gậy tầm vông, dây dù, dây ni lông … Nhóm thực hiện một 

lồng giam bắt kẻ bạo lực trong học đƣờng 

   + Phát lệnh luột khoai và giao lại phiếu thông hành. 

   + Phát mật lệnh Morse di chuyển đến trạm tiếp theo 

   - Trạm trưởng nhận dụng cụ: cờ trạm, sơ đồ……  

 

       - TRẠM III:   “MÀU TRẮNG TINH KHÔI” 

   * Mục tiêu: Giúp cho HSSV phát huy tính sáng tạo và rèn luyện để trở thành 

HSSV tốt, thông qua các trò chơi giúp HSSV nhận thức và hành động để cùng chung tay lên 

án các thế lực đen tối, xử tội các hành vi đen tối, sai phạm trong học đƣờng. 

   - Trạm trƣởng: Anh ……………Chị …………… 

   - Địa điểm: …………….  

   - Số điểm: từ 30 – 45đ (trạm trƣởng ghi điểm bằng ký hiệu vào phiếu thông 

hành có ký tên) 

   - Nội dung: - Nhận phiếu thông hành, kiểm tra xem có đúng nội dung Morse 

và đúng trạm không. Cho xếp hàng và báo cáo 

                                 - Thực hiện nội dung yêu cầu: 

   + Thu lại phần hậu cần trạm trƣớc, chấm điểm và chia đều cho toàn đội ăn 

   + Nhóm thực hiện hóa trang Luật sƣ, quan tòa, thẩm phán, công an kể lại tội 

của thủ phạm mà mình bắt đã gây ra vụ án Ma túy, thuốc lá, bạo lực trong học đƣờng nhƣ 

thế nào? (nội dung kể dí dõm, vui tƣơi, hài hƣớc, châm biếm, có phụ họa càng tốt…) 

 

Chú ý: trong lúc xử án thì tội phạm bị bắt  và nhốt trong caí lồng và có công an canh giữ,  

các bạn còn lại trong đội phụ họa, lồng tiếng âm thanh, tiếng động sao cho hay, hấp dẫn. 
 

   - Trạm trưởng nhận dụng cụ: cờ trạm, màu nước, giấy báo cũ, băng keo…  

 

- TRẠM TRUNG TÂM (Lƣợt về): 

“CHÂN TRỜI MỚI GỌI TA” 

   - Trạm trƣởng: Anh ……………Chị …………… 

   - Địa điểm: tại sân khấu chính.  

   - Số điểm: từ 30 – 45đ ( trạm trƣởng ghi điểm bằng ký hiệu vào phiếu thông 

hành có ký tên) 

   - Nội dung - kiểm tra các đơn vị ( điểm danh quân số, tinh thần, khí thế, kiểm 

tra vật dụng (nếu cần thiết), kiểm tra ý thức, tổ chức, kỷ luật, đội hình đội ngũ…)  



                      - Thu phiếu thông hành ( trạm trƣởng liên hệ cộng điểm và giao 

lại cho BTC ).   

                      - Thực hiện nội dung yêu cầu: 

   + Tổ chức sinh hoạt tập thể chờ các đội tập kết. 

   + Tổng hợp điểm, xếp hạng. 

              NHÓM HOẠT ĐỘNG 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

           BTC HỘI TRẠI       

          --------------------- 

 NHÓM HOẠT ĐỘNG TRẠI 

      ngày …. tháng …. năm 200… 

 

PHIẾU THÔNG HÀNH 

TRÕ CHƠI LỚN  

“TÌM VỀ CON ĐƢỜNG SÁNG” 
 

ĐƠN VỊ (CỤM): …………………………………………………SỐ LƢỢNG: ……………… 

 

TRƢỞNG ĐOÀN:  …………………………………………………………………................ 

 

LIÊN LẠC (di động):………………………………………………………………………….. 

 

TRẠM NỘI DUNG ĐIỂM CHỮ KÝ GHI CHÚ 

     

     

     

     

     

     

Phiếu thông hành trƣởng đoàn gửi lại cho BTC sau trò chơi lớn ( anh Huỳnh Toàn ) 

LIÊN LẠC:          

- Huỳnh Toàn: 0909.766.7                            BAN TỔ CHỨC  

 

 


